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Rytm gry akordowej

Najprostszym rytmem w grze akordowej jest realizacja jednego uderzenia na caty takt. Zostato to
przedstawione na przyktadzie metrum 3 4 i 4 4 na ponizszym rysunku:
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tatwym rytmem jest rdwniez realizacja jednego uderzenia na ¢wierénute. Rytm ten nalezy realizowac

poprzez uderzenia jedynie ,z géry na dét”. Rytm ten zostat przedstawiony na ponizszym rysunku w
metrum 3 4 oraz44.:
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Rytm na gitarze jest zwykle realizowany w ten sposdb, ze uderzenie z gory na dét przypada na
pierwszg 6semke (czyli na 1,2,3,4), a uderzenie z dotu do géry (powrdt reki) przypada na druga
o6semke (czyli na ,,i”) w kazdej z éwierénut. Zostato to zobrazowane na ponizszym rysunku:
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Jesli ruch reki bedzie rdwnomierny (tzn. bez zatrzymywania reki) i w wybranych przypadkach nie
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zrealizujemy uderzenia, tzn. wykonamy ruch reka jedynie w powietrzu, bez uderzania w struny,
mozemy uzyskac wiele kombinacji rytmicznych.

Jedng z najbardziej popularnych kombinacji w metrum 4 4 przedstawia ponizszy rysunek:

UWAGA!
Kropkami zaznaczono miejsca, w ktérym nalezy uderzy¢ w struny, natomiast znak x wskazuje miejsce,
w ktdrym nalezy wykonac¢ ruch jedynie w powietrzu, bez uderzania w struny.
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W zwigzku z tym, ze w realizacja trzech uderzen pod rzad, ktéra konczy takt, a wiec czesto wystepuje
tuz przed zmiang akordu, moze by¢ w poczatkowym okresie nauki trudna, powyiszy rytm mozna
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zmodyfikowaé przez opuszczenie uderzenia na ostatniej dsemce. W tym przypadku otrzymujemy
rytm, ktéry zostat przedstawiony na poniiszym rysunku:
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W metrum 3 4 jednym z najbardziej popularnych rytméw jest przedstawiona ponizej kombinacja:
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W przypadku utworu, w ktérego rytmie wystepujg szesnastki, mozna zastosowac ponizszg

kombinacje uderzen:
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2 —1 2 12 2
0 0—0-0—0-0—0—0-0
T 0 0—0-0—0-0—0—0-0
A 0 0—0-0—0-0—0—0-0
2 73—9-3—3-3—3—32-2
B 7 g—53-9—3-3—3—53-3
0 0—0-0—0-0—0—0-0

UWAGA!

W grze akordowej najwazniejsze jest utrzymanie rdwnomiernego ruchu prawej reki w gore i w dot
BEZ ZATRZYMYWANIA, tak aby realizowane wartosci rytmiczne byty rowne. Prawa reka, ktéra
realizuje rytm, jest zupetnie niezalezna od reki lewej, ktéra jedynie przyciska struny w odpowiednich
miejscach.



